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Rany po starciu z demonem przestaty
bole¢ Smoka.

...ale wcigz nie przestawaty swedziec...

Ciezko byto mu powstrzymac sie od
drapania. Drapat i drapat.

Ku jego zdziwieniu zniszczone elementy
skory odpadaty, co prawda bezbolesnie,
ale skéra w ich miejscu stawata sie
fioletowa.

Smok nie wiedziat co z tym zrobic.
Wstydzit sie i dlatego unikat niedzwiadka i
pozostatych przyjaciot.



W obliczu tego zaktopotania, postanowit
sie udac do zasniezonych laséw Strefy
Ciszy. Wiedziat, iz nie bedzie tatwo tam
wytrzymac.

Cho¢ moc Strefy Ciszy przygasta, po
rozpaleniu Gwiazdy Polarnej to wielkimi
krokami zblizata sie jesien. Oznaczato to,
iz niedtugo ta kraina znow spowije sie
ciszg, tak cichg, jak to tylko mozliwe.

Nie zajeto mu dtugo, zeby dotrze¢ do lasu
milczgcej krainy. Chwila lotu i byt na
miejscu. Usadowit sie wygodnie na polanie.

...1 co zrobit?

/nowu zaczat sie drapac. Skora wcigz
bardzo go swedziata.



Powstrzymywat sie jak mogt, zeby tego nie
robic. Nie w smak mu byty fioletowe
plamy, na dotychczas czarnym pancerzu.

Czern budzita strach wsrod przeciwnikow.
...a fiolet?

Hmm...

Smokowi wtasnie odpadt kolejny element
pancerza, gdy na polanie pojawit sie MOS
ze swojg partnerkg ARO. Para postanowita
pospacerowac i zaczerpngc¢ nieco
wspomnianej ciszy.

Brak wszelkich dzwiekow w tej krainie
potrafit by¢ dokuczliwy, ale zwierzeta

wykorzystywaty to zjawisko.

Na przyktad krotki spacer w Strefie Ciszy



potrafit by¢ zrédtem relaksu i wypoczynku.

Witasnie w tym celu MOS i ARO udali sie do
tej krainy.

Gdy smok zobaczyt pare poczut sie
skrepowany. Z jednej strony cieszyt sie z
widoku przyjaciot, ale z drugiej strony
bardzo sie wstydzit odpadajgcej skory.

...i tego przebijajgcego sie fioletowego
koloru...

"Czarny to swietny kolor. Mroczny i
budzacy strach. ...a fiolet? Bez

komentarza." - tak sobie myslat.

"Hejka!" - krzyknat smok do zblizajgcego
sie¢ MOSa i ARO.

ARO kiwneta gtowg, a MOS podniost sie na



tylne tapy, by przednimi pomachac.

W czasie, gdy doszto do tego spotkania w
Strefie Ciszy, SAD byt juz w potowie drogi
do Zielonego Parku. Wtasnie przemierzyt
Kraine Wysp i suszyt swe futro na
kamienistej plazy.

Rozgrzane Suche Pustkowie latem to cos,
Zza czym misie nie przepadaja.

...a juz na pewno nie polarne...
...ale dlaczego mis wyruszyt w te droge?

Albowiem znowu nawiedzit go ten
koszmarny sen.



Koszmar, w ktorym, razem ze swym
czterokopytnym przyjacielem, bawig sie na
nolanie. Jednak kompan oddala sie w
kKierunku skat, by ostatecznie spasc w
Drzepasc.

Ten zty sen obudzit SADa o poranku.

Nie czekajagc ani chwili i nie zwarzajgc na
niebezpieczenstwa SAD wyruszyt w droge.

"Cos musiato sie stac!” - myslat tak przez
catg droge.

Ruszyt na Suche Pustkowie.
Kilka godzin drogi i tak jak wiosng, gdy

Stonce zaczeto zachodzi¢, mis ujrzat przed
sobg kanion. Potowa drogi juz za nim.

...ale nie zamierzat na tym poprzestawac...



Noc byta dos¢ chtodna, jak na lato, ale
deszcz nie padat. Poparzone przez
pustynng przeprawe opuszki tap dawaty
sie we znaki misiowi.

Byt przemeczony i odwodniony.

Ktadt sie, wstawat, szedt...

Mimo, iz powoli to zblizat sie do celu.
Jasna noc tagodnie przechodzita w dzien,
a mis$ wcigz pokonywat trase. Tym razem
nie byto z nim Stowika, szedt sam.

Prawie sam...

W samo potudnie, gdy Stonce byto wysoko,

mis dotart do celu. Przekroczyt granice
Zielonego Parku.



Dotart do zrodta, napit sie wody, potozyt sie
| zasnat z wyczerpania.

Obudzit sie pod wieczor. Jeszcze byto
jasno.

"Cos musiato sie stac!" - pomyslat
ponownie.

...1 zaczat przeczesywac Zielony Park w
poszukiwaniu przyjaciela...

Nigdzie go jednak nie byto. Zaczat od
polany, gdzie zwykli sie spotykac.
Przeczesat gorzyste pagorki i las.

...1 okolice zrodet...

...l wszystkie znane mu zakamarki
Zielonego Parku...



Nigdzie nie byto przyjaciela.

"Czyzby spetnit sie modj sen?" - zadat sobie
pytanie w duchu.

...a mysli podpowiadaty mu najczarniejsze
scenariusze...

SAD postanowit powroci¢ na Arktyke, by
poinformowac o zajsciu Smoka, a takze
swojego brata MOSa.

Nie wiedziat co poczac...

Wiedziat jednak, ze moze nie przetrwac
powrotnej podrdzy. Nie jesli bedzie szedt w

upalny letni dzien. Juz byt odwodniony.

Postanowit podrézowac nocg.



Napoit sie ze zrodta, a takze solidnie
pojadt. Przygotowat sie do drogi, na tyle na
ile mogt. Wymoczyt poparzone tapy.

...a gdy zapadt zmierzch - ruszyt w droge...
Wszedt do kanionu.

W tym czasie MOS i ARO szukali juz SADa
po catej Arktyce. Wrocili ze Strefy Ciszy,
gdzie spotkali Czarnego Smoka.

...a ze SADa nie byto, przez kolejne dwa
dni, zaczeli sie powaznie niepokoic...

Mis nie przekazat nikomu informacji o
podrdzy. Wstat i jak wstat - tak poszedt.



...a teraz niedzwiadek byt w srodku
Suchego Pustkowia...

Gdy doszedt do pustynnego terenu,
przycupngt w cieniu ostatniej skaty
kanionu, by przeczekac¢ spokojnie dzien i
zarazem odpoczgc.

Dzien zleciat szybko, lecz zapasy wody
zgromadzone w ciele misia malaty.

Jeszcze przed switem, ryzykujac
oparzenia tap, ruszyt dalej.

Zapadta noc. Pustynna noc.
Mis szedt wytrwale i zanim nastat swit

doptywat juz do najblizszej wyspy Krainy
Wysp.



Ocean ugoscit go swiezymi rybami, a
pierwsza wyspa stodkg wodg. Znow
poczut site, choC poparzenia na tapach
doskwieraty mu nawet we wodzie.

Ruszyt dalej.

Ptynat i ptynat, a tapy dokuczaty mu coraz
pardziej. Lecz w pewnym momencie,
pedgc na srodku oceanu, poczut grunt pod
stopami.

Grunt miekki, moze nie puszysty, ale
bardzo delikatny. Postanowit oprze¢ na
nim zmeczone tapy.

Stanat i ku jego zdziwieniu wcigz ptynat.
Lecz tym razem nie uzywat do tego sity

miesni, catosc pracy wykonywata za niego
ogromna ptaszczka, ktorg miat pod tapami.



Oczywiscie, jak mozna byto sie domyslic,
za przystaniem ptaszczki stat, nie kto inny
jak, Lesny Duszek.

Dalsza podroz mineta SADowi przyjemnie.



Szybko dotart na Arktyke. Dalej musiat iS¢
piechotg, ale byt wypoczety. Poza tym
chciat jak najszybciej przekaza¢ swemu
bratu zte wiesci.

Wiesci o zniknieciu przyjaciela z Zielonego
Parku...

Dotart na miejsce, a u podnoza gory, w
ktorej znajdowata sie jego jaskinia, juz
czekat zmartwiony MOS ze swoj3
partnerkg ARO.

Zmartwiony zaginieciem niedzwiadka?
Tak, do momentu az zobaczyt SADa.

Gdy tylko go zobaczyt, MOS rozwscieczyt
sie i mtodszy brat musiat szybko



przebierac tapami, zeby nie dostac, za to
znikniecie, po nosie.

Starszy brat jednak szybko zrozumiat co
sie stato. Kompan z Zielonego Parku
zaginat. Jak najszybciej trzeba byto zebrac¢
zatoge do poszukiwan.

Kluczowa role miat w wyprawie
poszukiwawczej odegrac Smok, ktory
wcigz znajdowat sie w Strefie Ciszy.
Nie czekajgc ani chwili, cata trojka,
wyruszyta w strone tej krainy.

Wiedzieli, ze jesli uda im sie utrzymac
dobre tempo to dotrg tam przed zmrokiem.

Okazato sie jednak inaczej. tapy SADa
wcigz pobolewaty po pustynnej
przechadzce, wiec szedt nieco wolniej niz
zwykle.



Do Strefy Ciszy dotarli juz po zmierzchu.

Wyszli na osniezong polane, gdzie MOS i
ARO spotkali wczesniej Czarnego Smoka.

Rozgladali sie jak tylko mogli, ale
magiczne zwierze nie chciato sie
pokazywac.

Smok wcigz sie wstydzit.

Wtedy to z catych sit zaryczat SAD.

...a W jego ryku mozna byto ustyszec
tesknote za Smokiem, ale tez ogromny

niepokdj o kompana z Zielonego Parku...

Przyczajony smok zrozumiat, ze nie moze
sie duzej ukrywac...



Wytonit sie zza pobliskiej gory.

...a oczom SADa, MOSa i ARO ukazat sie
wcigz wielki, a teraz jeszcze poteznigjszy...

Smok FIOLETOWY!
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